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Zum EinfÃ¼hrungspreis - Nur fÃ¼r kurze Zeit!Virtual Reality â€“ die digitale Welt wird zur

WirklichkeitLange Jahre erschien Virtual Reality nur als ein Hirngespinst. Entsprechende

LÃ¶sungen konnte der staunende Fan meist nur auf Messen bewundern. Dahinter steckt eine fÃ¼r

den normalen Anwender nicht zu bezahlende Technik. Doch nun scheint VR auch fÃ¼r den

Hausgebrauch Wirklichkeit zu werden. Wieder einmal ist die Spieleindustrie der Vorreiter fÃ¼r die

kommende Technologie. Augmented Reality, VR-Brillen, Cardboards, CyberspaceMit den

angekÃ¼ndigten VR-Brillen gelangt Virtual Reality in die heimischen Wohnzimmer. Gleich mehrere

Hersteller bringen dazu ihre neuen Produkte in Stellung. Facebook, Google, HTC, Oculus,

Samsung und Sony buhlen schon jetzt um den KÃ¤ufer. Erste Termine sind genannt. Die

Fangemeinde scheint begeistert zu sein.Dabei ist das VR-Gaming erst die Spitze des Eisberges.

Weitere Anwendungen werden kommen und dem Anwender ein vÃ¶llig neues Erlebnis beim

Betrachten von Filmen, Spielen und vergleichbaren LÃ¶sungen bescheren. Das mÃ¶gliche

Anwendungsspektrum ist riesig. Angefangen bei der Unterhaltung, Ã¼ber medizinische LÃ¶sungen

bis hin zum Thema Cybersex haben die kommenden LÃ¶sungen das Zeug dazu, eine neuartige

Mensch-Maschine-Schnittstelle zu schaffen. Die Bandbreite an mÃ¶glichen VR-Anwendungen ist

heute kaum abzuschÃ¤tzen. Weit Ã¼ber 20 Jahre hat es gedauert, von den ersten Ideen bis zu

den aktuell bevorstehenden MarkteinfÃ¼hrungen, dass erste Produkte zu einer Marktreife

gelangen. Was bisher nur wenigen AuserwÃ¤hlten mÃ¶glich war, findet sich nun in absehbarer Zeit

in den eigenen vier WÃ¤nden wieder.Immer auf dem neuesten StandDaher legen wir auch einen

besonderen Wert auf die AktualitÃ¤t dieses eBooks. Wir sind stets bemÃ¼ht, dieses elektronische

Buch auf dem neuesten Stand zu halten. Aktuelle Neuerungen flieÃŸen so regelmÃ¤ÃŸig in

Neuauflagen ein, die jeder KÃ¤ufer auch noch nachtrÃ¤glich kostenlos erhalten kann. Nutzen Sie

dazu unseren kostenlosen Update-Service. Auszug InhaltsverzeichnisUpdates fÃ¼r dieses

BuchDie Idee zu diesem e-BookAusgangspunkt â€“ Virtual RealityDrei Dinge braucht der

CybernautVR-Brille â€“ der Blick in eine virtuelle WeltVirtual Reality Brillen auf dem Vormarsch3D â€“

Von Avatar bis Oculus RiftWeitere Titel und AngeboteHinweis in eigener Sache, Rechtliches,

ImpressumAktuelles zum TitelAusfÃ¼hrliches InhaltsverzeichnisAuch unter Kindle Unlimited

verfÃ¼gbar! Kostenlos mit Kindle Unlimited Abo!

File Size: 976 KB

Print Length: 65 pages



Publication Date: March 22, 2016

Sold by:Â  Digital Services LLC

Language: German

ASIN: B01DCRG4K2

X-Ray:     Not Enabled

Word Wise: Not Enabled

Lending: Not Enabled

Enhanced Typesetting:  Enabled

Best Sellers Rank: #1,308,107 Paid in Kindle Store (See Top 100 Paid in Kindle Store)   #9

inÂ Kindle Store > Kindle eBooks > Engineering & Transportation > Engineering > Computer

Technology > Holography   #32 inÂ Books > Computers & Technology > Graphics & Design >

Computer Modelling > Holography   #82 inÂ Kindle Store > Kindle eBooks > Foreign Languages >

German > Sciences & Technology

Virtual Reality - die digitale Welt wird zur Wirklichkeit: Augmented Reality, VR-Brillen, Cardboards,

Cyberspace (German Edition) Augmented Reality for Beginners!: Principles & Practices for

Augmented Reality & Virtual Computers German: Learn German with These 500 Phrases (German

Language, Speak German, Learning German, Germany Language, Austria Language, Learning

German, Speaking German) One Teacher: Jesus' Teaching Role in Matthew's Gospel Report

(Beihefte zur Zeitschrift fur die Neutestamentliche Wissenschaft und die Kunde der Alteren Kirche)

Schostakowitsch und die Symphonie: Referate des Bonner Symposions 2004 (Bonner Schriften zur

Musikwissenschaft) (German Edition) German Shepherd 101: How to Care for German Shepherd

Puppies and Have a Healthy Happy Dog (German Shepherd Puppies, German Shepherd)

Visualization and Engineering Design Graphics with Augmented Reality (Second Edition)

Evangelische Sonn- Und Fest-Tages-Andachten: Auf HochfÃ¼rstl. GnÃ¤digste Verondnung Zur

FÃ¼rstl. SÃ¤chsis. Weimarischen Hof-Capell-Music : In Geistlichen Arien Erwecket (German

Edition) Quantenphilosophie und Interwelt: Der Zugang zur verborgenen Essenz des menschlichen

Wesens (German Edition) Augmented Reality Law, Privacy, and Ethics: Law, Society, and

Emerging AR Technologies Augmented Human: How Technology Is Shaping the New Reality

ColonografÃ­a por TC: Principios y prÃ¡ctica de la colonoscopia virtual: Principios y prÃ¡ctica de la

colonoscopia virtual (Spanish Edition) Real Virtual en la estetica y la teoria de las artes/Real Virtual

in the Esthetic and the Theory of the Arts (Paidos Estetica / Ethetics) (Spanish Edition) Virtual Law:

Navigating the Legal Landscape of Virtual Worlds Die Fledermaus (The Bat): Vocal Score (German,

http://ebooksreps.com/en-us/read-book/5qOwM/virtual-reality-die-digitale-welt-wird-zur-wirklichkeit-augmented-reality-vr-brillen-cardboards-cyberspace-german-edition.pdf?r=HHZiCvtNL1x4qdUt9S2amjMXAglQPiSItM2JGU4zDTw%3D


English Language Edition), Vocal Score (Kalmus Edition) (German Edition) Haptics for Virtual

Reality and Teleoperation (Intelligent Systems, Control and Automation: Science and Engineering)

Learning Virtual Reality: Developing Immersive Experiences and Applications for Desktop, Web,

and Mobile Gender Swapped by the Game (Gender Swap, Virtual Reality, Erotica) (EroticRPG Book

1) The Archaic Revival: Speculations on Psychedelic Mushrooms, the , Virtual Reality, UFOs,

Evolution, Shamanism, the Rebirth of the Goddess, and the End of History Quaternions and

Rotation Sequences: A Primer with Applications to Orbits, Aerospace and Virtual Reality 

http://ebooksreps.com/en-us/dmca

